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FORMATUL PROIECTULUI DIDACTIC – activități cu grupe mari
Pentru a analiza un exemplu de proiect didactic se poate consulta Ghidul CDA pentru organizarea activităților de curs în regim online, folosind RCL, accesibil pe pagina CDA la acest link.

Numele și prenumele cadrului didactic:
Programul de studii:
Anul de studii:
Disciplina:
Numărul de studenți preconizați ca participanți:
Tipul activității: față în față / online / hibrid 
Tema / Subiectul activității:

Componenta de tehnologii educaționale / inteligență artificială (IA) / resurse educaționale deschise (RED)
(Se descriu pe scurt tehnologiile educaționale utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED, precum și rolul acestora în activitate. De ex.: sprijin pentru prezentarea conținutului, explorare, colaborare, reflecție, evaluare formativă.)
· ...
· ...
· ...


Rezultatul/rezultatele așteptat(e) al(e) învățării (Rai) (conform fișei de disciplină)
Se trec(e) din fișa disciplinei acel rezultat / acele rezultate ale învățării care sunt vizate de activitatea de curs.
Rai1: ...
...
Obiectivele activității (Ob) de curs
Se formulează obiectivele concrete vizate în cadrul cursului, inclusiv, acolo unde este cazul, obiective referitoare la utilizarea critică și responsabilă a tehnologiilor educaționale / IA.
	Ob1: ...
	Ob2: ...
............	
Obn: ...


	Momentul activității
	Demers didactic

	Debutul activității
 
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (conectarea cu activitățile anterioare, clarificarea contextului, organizarea grupei și, după caz, explicarea modului de utilizare a platformelor digitale/IA pe parcursul cursului).




	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Anunțarea temei/subiectului activității și a obiectivelor
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (prezentarea temei, a obiectivelor și a relevanței pentru studenți; se poate preciza modul în care tehnologiile educaționale/IA/RED vor fi integrate în activitate și ce se așteaptă de la studenți în raport cu acestea).




	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Stimularea atenției și a implicării
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (tehnici de activizare, întrebări-problemă, sondaje, exerciții de brainstorming, sarcini scurte de lucru individual sau în perechi; se poate preciza utilizarea unor instrumente digitale/IA sau RED care cresc implicarea activă a studenților – de exemplu, activități interactive, spații colaborative online etc.).






	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Prezentarea informației științifice
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (modul de organizare a conținutului, tipurile de explicații oferite, exemplele utilizate; se poate preciza utilizarea materialelor digitale, a prezentărilor interactive, a simulărilor sau, după caz, a unor instrumente IA pentru generarea de exemple/situații de analizat critic de către studenți).






	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Contextualizarea
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (legarea conținuturilor de experiențele studenților, de situații reale, de studii de caz sau de practică profesională; se pot integra RED, resurse multimedia sau instrumente IA care oferă scenarii, studii de caz sau vizualizări ce sunt ulterior discutate și analizate critic).



	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Reflecția
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (întrebări de reflecție individuală sau în grup, minute paper, fișe de reflecție, formulare online; se poate indica, după caz, modul în care sunt folosite instrumente digitale/IA pentru a sprijini reflecția. De exemplu: generarea de întrebări, sinteze sau alternative care sunt apoi evaluate critic de studenți).



	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Stimularea retenției
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (activități de recapitulare activă, exerciții de sinteză, hărți conceptuale, quiz-uri sau alte forme de evaluare formativă; se poate menționa utilizarea unor instrumente digitale/IA pentru generarea de itemi, flashcard-uri, exerciții de consolidare, care sunt verificate și adaptate de cadrul didactic).



	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Încheierea activității
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (recapitularea principalelor idei, conectarea cu următorul curs, clarificarea eventualelor sarcini de lucru individual sau de grup; se poate preciza explicit modul acceptabil de utilizare a IA/RED între întâlniri și așteptările privind onestitatea academică).



	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:


Notă: Textul scris pe fond gri se elimină în momentul redactării proiectului.
Prin componentă semnificativă de tehnologii educaționale se înțelege integrarea unor instrumente și resurse digitale în proiectul de activitate, astfel încât acestea să fie utilizate în cel puțin două momente-cheie ale activității (de exemplu, pentru activarea cunoștințelor anterioare, organizarea învățării, colaborare între studenți, reflecție sau evaluare formativă), să susțină în mod explicit modelul RCL și învățarea activă și să aibă un rol clar în creșterea calității experienței de învățare. Această componentă poate include, între altele, activități de utilizare critică a instrumentelor bazate pe inteligență artificială (de exemplu, Notebook LM, Gemini, ChatGPT și aplicații similare), utilizarea platformelor de creare de conținut digital, a aplicațiilor pentru colaborare online și lucru în echipă, precum și a instrumentelor digitale pentru evaluare formativă și feedback. Integrarea tehnologiilor educaționale poate viza atât activități de predare față în față, cât și activități online sau hibride.

Anexa nr. 3
FORMATUL PROIECTULUI DIDACTIC – activități cu grupe mici
Pentru a analiza un exemplu de proiect didactic se poate consulta Ghidul CDA pentru organizarea activităților de seminar în regim online, folosind RCL, accesibil pe pagina CDA la acest link.

Numele și prenumele cadrului didactic: 
Programul de studii: 
Anul de studii: 
Disciplina: 
Numărul de studenți preconizați ca participanți:
Tipul activității: față în față / online / hibrid 
Tema / Subiectul activității: 

Componenta de tehnologii educaționale / inteligență artificială (IA)
(Se descriu pe scurt tehnologiile educaționale utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED, precum și rolul acestora în activitate - de exemplu, sprijin pentru explorare, colaborare, reflecție, evaluare formativă.)
· ...
· ...
· ...


Rezultatul/rezultatele așteptat(e) al(e) învățării (Rai) (conform fișei de disciplină)
Se trec(e) din fișa disciplinei acel rezultat / acele rezultate ale învățării care sunt vizate de activitatea de seminar / laborator / predare 1 la 1.
Rai1: ...
...

Obiectivele activității (Ob) de seminar / laborator
Se formulează obiectivele concrete vizate în cadrul seminarului / laboratorului / activității de predare 1 la 1, inclusiv, acolo unde este cazul, obiective referitoare la utilizarea critică și responsabilă a tehnologiilor educaționale / IA și/sau RED.
	Ob1: ...
	Ob2: ...
............	
Obn: ...

	Momentul activității
	Demers didactic

	Debutul activității
 
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (organizarea grupelor, clarificarea regulilor de lucru, explicarea modului de utilizare a instrumentelor digitale/IA, dacă este cazul).




	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Anunțarea temei/subiectului activității și a obiectivelor
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (cum sunt prezentate sarcinile, ce se așteaptă de la studenți, cum li se comunică modul de utilizare a IA/RED – dacă este cazul).





	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Reflecția individuală
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (de exemplu, jurnal de reflecție, fișe individuale, formulare online, activități sprijinite de instrumente digitale/IA pentru autoevaluare sau feedback imediat).






	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Reflecția colectivă
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (discuții în grupuri mici / în plen, schimb de perspective, feedback colegial; se poate preciza, după caz, modul în care IA/RED sunt folosite pentru a genera exemple, contraexemple, sinteze care sunt apoi analizate critic de către studenți).






	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Raportarea rezultatelor
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (prezentări ale grupelor, postere digitale, galerii de produse, rapoarte generate cu sprijin digital/IA, care sunt însă asumate și verificate critic de studenți).





	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Reflecția colectivă
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (feedback din partea cadrului didactic și/sau a colegilor, clarificări, evidențierea greșelilor tipice; se poate menționa, după caz, cum sunt folosite instrumentele digitale/IA pentru a ilustra alternative de rezolvare sau pentru a genera sarcini de consolidare).




	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:

	Încheierea activității
	– se descrie scenariul didactic aferent momentului activității (recapitulare, legătura cu următoarea întâlnire, eventuale sarcini de lucru individual sau de grup, inclusiv precizarea clară a modului acceptabil de utilizare a IA/RED între întâlniri).




	
	Timp alocat activității: 
Softuri/Resurse/Medii digitale utilizate: (se vor menționa aplicațiile/platformele utilizate, inclusiv, după caz, instrumentele bazate pe IA și/sau RED)
Materiale didactice:



Notă:
Textul scris pe fond gri se elimină în momentul redactării proiectului.
Prin componentă semnificativă de tehnologii educaționale se înțelege integrarea unor instrumente și resurse digitale în proiectul de activitate, astfel încât acestea să fie utilizate în cel puțin două momente-cheie ale activității (de exemplu, pentru activarea cunoștințelor anterioare, organizarea învățării, colaborare între studenți, reflecție sau evaluare formativă), să susțină în mod explicit modelul RCL și învățarea activă și să aibă un rol clar în creșterea calității experienței de învățare. Această componentă poate include, între altele, activități de utilizare critică a instrumentelor bazate pe inteligență artificială (de exemplu, Notebook LM, Gemini, ChatGPT și aplicații similare), utilizarea platformelor de creare de conținut digital, a aplicațiilor pentru colaborare online și lucru în echipă, precum și a instrumentelor digitale pentru evaluare formativă și feedback. Integrarea tehnologiilor educaționale poate viza atât activități de predare față în față, cât și activități online sau hibride.
2

image1.png




image2.png
o

c D CENTRUL
DE DEZVOLTARE
ACADEMICA




